
Fiche 8 : 
Les chaises silencieuses

Introduction

Voici une version alternative du jeu des chaises musicales qui s’adapte à tes Animés, qu’ils soient entendants ou non, qu’ils 
soient capables de se déplacer rapidement ou non.  

Envie de découvrir ce grand classique de l’animation sous un nouveau jour ? Cette fiche est faite pour toi !

Durée 

10 minutes

Matériel  

Autant de chaises que de participants

Nombre de participants

5 à 20 participants 



Règles du jeu 
C’est la fête au village ! Tout le monde s’amuse ! Tout le 
monde ? Non, Monsieur Ronchon est fâché, il n’aime pas le 
bruit et menace de gâcher la fête. Il est temps de lui montrer 
que sa mauvaise humeur ne nous empêchera pas de profiter 
de ce bon moment.

Chaque participant est assis sur une chaise.

Le rôle de Monsieur Ronchon est attribué à un Animateur qui 
sort de la zone de jeu.

Au signal, la fête démarre et les participants se baladent 
dans la zone de jeu.

Lorsque Monsieur Ronchon apparait, les participants doivent 
être assis avant qu’il ne s’assoie. Monsieur Ronchon s’ab-
sente de la zone de jeu pendant le temps qu’il souhaite.

L’Animateur adapte sa vitesse au rythme du groupe, l’ob-
jectif est d’ajouter du challenge, pas de rendre la tâche im-
possible.

Lorsque tous les participants sont installés, Monsieur Ron-
chon grogne et s’en va à nouveau.

Un complice de Monsieur Ronchon retire une chaise.

Lors du retour de Monsieur Ronchon, tous les participants 
doivent à nouveau trouver une place sur une chaise. Vu qu’il 
y en a une de moins, il faudra que certains participants par-
tagent la même chaise.

Le jeu continue ainsi jusqu’à ce qu’il n’y ait plus moyen de 
se serrer sur les chaises restantes ou que Monsieur Ronchon 
soit parvenu à s’asseoir seul sur une chaise et à gâcher la 
fête en râlant.


